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Besucht den Asmodee Stand in Halle 3 C-7!
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Name Halle Nr.

5GODDESSES® H4 A-19

Abacusspiele H3 A-11

Amigo Spiele H3 A-3

Asmodee H3 C-7

ASS Altenburger H3 A-14

Blabbi Games H4 B-17

Board Game Circus H3 A-12

Boardgame Box H7 B-3

BoardGame Cruise H4 A-21

BoardGame Historian H4 A-23

BomBasta Games H4 A-5

Corax Games H3 A-2

Darewy & Wooden Castle H4 B-11

DDD-Verlag H4 A-16

Dice Oven H4 A-17

Edition Spielwiese H3 C-2

Elemonsters H4 A-12

Eurohell Design H4 A-7

Extravaganza H4 B-14

Feuerland Spiele H3 A-9

Frosted Games H3 A-12

FunBot H3 A-2

Funtails H3 A-15

Gaiagames H4 B-18

Name Halle Nr.

Game Division H4 B-13

Game Factory H3 A-5

GiantRoc H3 A-4

GrimSpire H3 A-2

Hans im Glück Verlag H3 C-9

Hasbro H3 C-8

HCM Kinzel H3 A-7

HeidelBÄR Games H4 B-8

HUCH! H7 D-1

IELLO H7 D-3

Irongames H4 A-14

Kapplex Brettspielmöbel H7 A-3

Kendi Games H7 D-5

Kickstarter H3 Podest

Kobold Spieleverlag H3 A-2

Korea Boardgames H4 A-6

KOSMOS H3 A-10

KRZWLR(R) H4 A-13

LEGO® Fan-Ausstellung H2

Lirius Games H4 A-10

MAGNIFICIUM H3 C-4

Meeple King H4 A-15

Meeplebox H3 C-10

Meeplings H4 A-11

Mirakulus H3 A-2

MM-Spiele H4 B-4

Name Halle Nr.

moses. H7 A-1

Mr. Meeple H4 B-3

NSV H3 A-14

Oink Games H3 A-6

Ornament Games H4 A-8

PD-Verlag H7 D-4

Pegasus Spiele H3 C-2

Puzzle-Shop H4 B-6

QANGO H4 B-12

Queen Games H3 B-1

Ravensburger H3 C-5

Schmidt Spiele H3 A-8

Skellig Games H7 B-1

SKITTER H4 B-10

Skytear Games H4 B-1

SPIEL DAS! H4 B-9

SpielBar H7 D-2

Spielefaible H4 A-4

Spiele-Offensive H3 C-1

Spielestadt Altenburg H4 A-25

Spieletastisch H7 A-6

spieletexter H3 Podest

Spielworxx H4 A-2

Strohmann Games H3 A-13

Sweet November H3 A-1

systainchange H4 B-19

Thors Kliff H4 B-7

Tischlerei Collin H7 A-2

Name Halle Nr.

Titan Forge H3 C-6

TOPP / frechverlag GmbH H7 A-4

Uhrwerk Verlag H4 B-5

Ulisses Spiele H4 A-1

Universal Game Tray H4 A-1

White Castle Agentur H3 Podest

Woodpecker Games H4 B-16

Xollox Games H4 A-9

Yvis Nerd And Geek World H4 B-2
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WC

Innenhof
Courtyard

Eingang Flohmarkt
Entrance flea market
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Midhalla

Fyrnwest Games – Eike J. Meyer

Midhalla ist ein echter Euro-kooperativer Dungeoncrawler, bei dem 
der Kampf keine Glückselemente hat. Neben strategischen Helden-
mechaniken bietet es Tower-Defense-Elemente und eine charakter-
zentrierte Story-basierte Kampagne.   
Kickstarter ist für August geplant.

DOMINATE & DELEGATE 
DI Thomas Denkmeier 

Veröffentlichung und Verkauf im Frühling 2024.  
Brettspielumsetzung von Command&Conquer. 

MAYACO 
Marcel Wenzel

Kooperativer Dungeon-Crawler, der dich Dank eines thematisch 
neuen Gewands auf eine nie dagewesene Abenteuerreise entführt 
und sich von anderen Dungeon-Crawlern durch sein neuartiges und 
tiefgreifendes Eurogame-Ressourcenmanagement unterscheidet - 
sowohl beim Kampf- & Bewegungsmechanismus, als auch bei der 
individuellen Charakterentwicklung - und dabei dennoch zu keinem 
Zeitpunkt die thematische Tiefe verliert.  
Bewegt euch als MAYA-Krieger und Kriegerinnen (alles 3D-Figuren) 
im Dschungel durch die Ruinen eurer einst blühenden Zivilisation 
und versucht (kurz und knapp gesagt) den Untergang eurer Kultur 
zu verhindern. Spielinfos: Kooperatives Kenner-/Expertenspiel für 
2-4 Spieler

Flying Gang 
Dirk Blech

In „Flying Gang“ übernehmt ihr das Kommando über ein Schiff im 
17. Jahrhundert und versucht ein Mitglied dieser Gang zu werden. 
Es ist ein rundenbasiertes Spiel für 2-4 Spieler in einem historischen 
Setting. Über das Thema „Flying Gang“ ist nicht viel im Internet  
herauszufinden und da habe ich mir gedacht mache ich ein Spiel 
dazu.
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Knee deep in Hexes 
till5am Games

1v1 Strategie-Skirmisher: Sammel Ressourcen, baue Panzer, erobe-
re den Planeten. Quasi eure liebsten 90er RTS PC-Games, aber als 
Brettspiel. In unserem 1v1-Skirmisher ‚Knee Deep in Hexes‘ streitet 
ihr euch auf einem fernen Wüstenplaneten um knappe Ressourcen, 
baut Raffinerien, Fabrikhallen und Einheiten - vom schnellen Auf-
baufahrzeug bis zum gigantischen Palooza. Setzt euer Deck an  
Taktikkarten ein und heckt Strategien aus, um entweder das  
gegenerische Hauptquartier zu zerstören oder schnellstmöglich die 
meisten Einheiten zu vernichten.

The Fallpoint 
Vivek Mehta & Stefan Wingo

Ein kooperatives Klima-Apokalypse-Brettspiel, in dem Spieler:innen 
in die Rolle von Bewohner:innen schlüpfen, die ihre Stadt und sich 
selbst vor einer drohenden Klimakatastrophe retten wollen. Zu 
Beginn des Spiels werden Spieler:innen in eine Krisensituation ver-
setzt, die das Fundament der Stadt zu zerstören droht. Soziale  
Probleme, die im Hintergrund lauern, vergrößern das Ausmaß und 
die Geschwindigkeit des Niedergangs. In diesem Rennen gegen die 
Zeit müssen Spieler:innen sich zusammenschließen und Maßnah-
men zur Bekämpfung der immer kritischer werdenden Bedrohungen 
ergreifen, um rechtzeitig die Abwärtsspirale der Stadt zu stoppen.

Vor[ur]teile 
Vorurteile Games

„Jedes Vorurteril kann auch ein Vorteil sein!“ Eine geheime Natio-
nalität, eine Weltreise, einen Haufen Vorurteile, die man zu seinem 
eigenen Vorteil oder gegen Andere verwenden kann, und jede Men-
ge Spaß! Aber Achtung, eure Aktionen können auch die Umwelt 
schädigen und schlussendlich sogar zum Armageddon, bzw. dem 
“”Game Over” für alle, führen.

Constellations 
Ivo David

Head2Head - Street Race 
Benjamin Kelkel

2 bis 4 Spieler - 30 bis 45 Minuten, ab 10 Jahren
Begib dich mit deinem Rennwagen in ein packendes Straßenren-
nen. In einem Kopf-an-Kopf-Rennen schlängelst du dich durch den 
dichten Verkehr, schneidest deinen Konkurrenten den Weg ab und 
versuchst als Erster die Ziellinie zu überqueren. Im Kern ist „Head-
2Head - Street Race“ ein ein kompetitives Hand-Management  
Racing Game. Deine Aktionen programmierst du vor jeder Runde 
auf Basis deiner Handkarten. Dabei läufst du ständig Gefahr, dass 
deine Mitspieler oder der neutrale Verkehr auf den Straßen deinem 
Plan in die Quere kommen.

Cozener Conscripts

Dániel Ballabás & ChrisChinchilla

2 players, 20-30 minutes playtime, Ages 12+ 
Main mechanics: I cut, you choose, Worker Placement, Area  
Majority/Influence 
The players are two conscripts, who cannot wait to finish their man-
datory military service. They also want to make the most out of their 
situation, namely, taking as many „souvenirs“ as they can so they 
can begin their life after the service as rich as possible. The victor is 
the player with more treasure at the end of the game.
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Kelp - Shark vs. Octopus 
Wonderbow Games

Ein asymmetrisches Spiel für zwei Spieler. Jeder Spieler erreicht den 
Sieg auf eine andere Art und Weise. Der Oktopus-Spieler verwendet 
Karten, um Figuren auf dem Spielbrett zu verstecken und zu  
manipulieren, und der Hai-Spieler verwendet Würfel, bewegt sich 
auf dem Spielbrett und versucht, den Oktopus zu jagen.  
Deckbuilder trifft auf Dice-Bag-Builder. Hide and seek trifft auf Bluff 
und Manipulation.

Taxic 
Peter Vonhoegen

1 bis 4 Taxifahrer duellieren sich um den höchsten Umsatz bei der 
Personenbeförderung und schrecken nicht davor zurück, sich dabei 
die Fahrgäste gegenseitig vor der Nase wegzuschnappen. Im Stra-
ßenverkehr angestaute Wut verleitet dabei schnell zur Verletzung 
von Verkehrsregeln. Aber Vorsicht, wenn die Polizei das sieht! Ein 
gehoben rundenbasiertes Familienspiel mit variablen Taxifahrern 
und -unternehmen in einer großen Stadt mit eingebauter Ampel-
schaltung.

Pickup Race 
Nikolas Grohmann

Ihr seid Manager von konkurrierenden Speditionsunternehmen. Ihr 
startet jeweils mit einem Lager und einem Fahrzeug und müsst euch 
nun entscheiden: Steuert ihr die nächstgelegene Produktionsstätte 
an, obwohl es dort vielleicht nur wenige Waren gibt? Oder nehmt 
ihr einen längeren Weg für mehr Waren in Kauf? Was macht die 
Konkurrenz? Ergibt sich die Möglichkeit, deren Pläne zu durchkreu-
zen und Waren zu klauen? Oder sollte man sich selber in Sicherheit 
bringen? Welche Waren sind an der Börse gerade selten und brin-
gen viele Münzen ein? Mit welchen Waren kann man sich gerade 
günstig vom Markt eindecken? Mit welchen Fahrzeugen und Lagern 
möchte man die Möglichkeiten erweitern? Wie viele Fahrzeuge und 
Lager kann man am Ende des Tages überhaupt betreiben? Nur wer 
die richtigen Entscheidungen trifft, wird am Ende zum triumphieren-
den Transport-Mogul.

Temple Run 
Michael Arnold

Ein Kinderspiel (ab 6 Jahren) voller Bewegung und Spaß, in dem sich 
2-3 unerschrockene Abenteurer*innen in einen Tempel voller Gefah-
ren wagen, um als erste*r den sagenumwobenen Schatz zu finden. 
Auf diesem gefahrenvollen Weg benötigt man Spaß an Bewegung, 
ein gutes Gedächtnis und etwas Glück. 

HUDDLE UP - Master the Plays, Dominate the Field  
Kai-Ole Ehrlich

Eine Brettspielumsetzung zur Hype-Sportart American Football. Im 1 
gegen 1 geht es darum, sowohl in der Offensive als auch in der  
Defensive durch das Ausspielen von Spielzügen die Würfel mög-
lichst zu seinem Vorteil zu manipulieren.

Kontrapunkt  
Constantin Borngesser 

(2-4 Spieler) gemeinsam mit Noten- und Sonderkarten komponie-
ren, Aufträge erfüllen, Noten korrigieren und das Stück anhören. 
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Heroes of Xhandar 
Florian Fiedler & myBrickZ

Ein Stich-Duell-Spiel, in dem man mehrere Karten pro Stich spielt 
(im 2-Spieler-Modus, empfohlen). Die Karten sind entweder hoch 
oder bringen Aktionen mit, wenn sie gespielt werden. Mittelhohe 
Karten bringen Punkte, haben jedoch keinen Effekt. Diese sollte 
man looten oder vom Gegner versuchen einzufangen. Gewinnt 
man einen Duell-Punkt, schreitet der Held auf dem Hero Board des 
Spielers voran und löst weitere, immer bessere Fähgkeiten aus. Ein 
Spieler gewinnt dann, wenn er die benötigste Anzahl an Siegpunk-
ten, wie auf dem Helden notiert, gesammelt hat. Die Heldenfiguren 
sind Klemmbausteinfiguren (nicht LEGO, sondern myBrickZ). Die 
Kickstarter Kampagne läuft ab Mitte August.

Space Odyssey – Journey Home 
Martin Taferner

Ein thematisches Schnipp-Spiel für 2 Personen mit einer Spieldauer 
von 15 bis 30 min.

Erntezeit 
Timo Schievelbein 

In dem Spiel „Erntezeit“ geht es darum, einen erfolgreichen Bau-
ernhof zu führen und mit dessen Erträgen die steigende Anzahl an 
Dorfbewohnern zu ernähren. Dabei gilt es, den Überblick über die 
Ressourcen, Ställe, Weiden und Einnahmen zu behalten und gleich-
zeitig eine möglichst artgerechte Tierhaltung zu gewährleisten. 
Doch Vorsicht: In der Umgebung wurde kürzlich eine Wolfsfamilie 
gesichtet, gegen die man sich besser schützen sollte. Außerdem 
sollten auch die Sonderwünsche der Dorfbewohner nicht vernach-
lässigt werden. Das Spiel gewinnt, wer nach 10 Runden den besten 
Ruf unter seinen Dorfbewohnern hat. 

SUNDAY LEAGUE FOOTBALL 
Vicente Vicuna 

A strategic, deep football game that is planned to be launched on 
September on Gamefound!

Syncanite Foundation 
Syncanite GmbH i.G. 

A unique area control & deduction board game with auctions,  
where 2-6 cruel Conspirators manipulate nations for their own 
gains. The Foundation‘s conspirators (the players) also do not shy 
away from assassinations and the deliberate triggering of global 
crises for their own benefit. Crises can also be opportunities: A total 
of five victory conditions can be unlocked. And each of them adds a 
new mechanic to the game that will decisively influence its course. 
How far will you go to take control of the Sycanite Foundation and 
the nations of the world?

CRUX: A Bouldering Board Game 

Alexander Koppin, Asger H. Granerud & Daniel S. Pedersen

1-4 Spieler, kooperativ und mit Familienspiel-Niveau
Alex (Hunter & Friends | Berlin Con) hat sich mit den renommier-
ten Spielautoren Asgar H. Granerud und Daniel S. Pederson (Heat: 
Pedal to the Metal) zusammengetan. Gemeinsam arbeiten sie nun 
an diesem Spiel. Erlebt den aktullen Stand von „CRUX“, eine spieleri-
sche Umsetzung der Aktivität Bouldern (das Klettern an Felsen oder 
Kletterwänden ohne Seilsicherung).
Das Ziel des Spiels ist es, bis zum finalen Griff des Boulder-Problems 
zu klettern, bevor man müde wird und von vorne anfangen muss. 
Ihr spielt zusammen als Team und jeder versucht, dem kletternden 
an der Wand zu helfen. Probiert aus, wie viele Herausforderungen 
ihr als Team bewältigen können, oder versucht euch am kompletten 
Turnierspiel.
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1.
2.

3.
4.

5. 6.
7.

8.



LichtLicht

Hast du einen  Hast du einen  
grünen Daumen?grünen Daumen?

UmtopfenUmtopfen

DüngenDüngen

GießenGießen

Erschaffe und erweitere das  
optimaleoptimale  Pflanzenreich –  jetzt 

am KOSMOS-Stand A-10 in 
Halle 3!

Erlebe SattgrünSattgrün auf der  
Berlin Con 2023 –  
die Neuheit vom Team 
hinter Cascadia!
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